DRONE DE COWMBAT HAUTE PERFORMANMCE

AVERTISSEMENT : NE JAMAIS LAISSER DES BATTERIES LI-PO EN CHARGE
SANS SURVEILLANCE PENDANT DE LONGUES PERIODES. VEUILLEZ CONSULTER
LES INSTRUCTIONS DE SECURITE INCLUSES.

CONTENU DE L EMBALLTNE&:

TIE ADVANCED X1
TELECOMMANDE SANS FIL 2,4 GHZ

2 BATTERIES DE TIE ADVANCED X1

MODE D EMPLOI

- CHARGEUR + CABLE USB + ADAPTATEUR SECTEUR

(1 adaptateur et le cadble USB servent & charger a la fois le boitier et le chargeur de la batterie)
CAGE DE PROTECTION POUR L ENTRATNEMENT

TOURNEVIS (SUR LE COTE DE LA TELECOMMANDE)

OUTIL MULTIFONCTION POUR HELICE

FAUX COUVERCLE DE BARATTERIE (& utiliser avec la boite présentoir collector)

- PIECES DE RECHANGE

BOITE PRESENTOIR COLLECTOR ECLAIREE

Les couleurs et les styles sont susceptibles de varier
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CARACTERISTIQUES

Grace a son guroscope 6 axes intégré, la Tie Advanced x! reste extrémement stable en toute circonstance
Les commandes de vol & 4 canaux permettent d incrouables maneuvres, dont des cascades aériennmes a 360 °
Les éclairages directionnels LED rendent la Tie Advanced x1 facile a suivre

Peinte & la main pour une finition haute qualité

Des éclairages de navigation illuminent votre Tie Advanced x1 pendant les vols en luminosité réduite
Le capteur de pression barométrigue (repulsorlift) permet de planer a une altitude fixe

Fonctions de démarrage et atterrissage automatigues

Calibration du guroscope

Protection anti-collision avec atterrissage automatique

Mode d entrainement pour débutants (Mode T)

Présentoir éclairé avec bandes sonaores

Sensations de combat gréce aux vibrations de la télécommande

Batteries remplagables pour plus de temps de jeu

Technologie infrarouge pour les combats

Immersion sonore totale gréce a la bande-son Star Wars intégrée

Bruitages de combat

Télécommande équipée d un haut-parleur et d une prise jack pour casque audio

Application smartphone de simulation de vol pour entrainement au pilotage et création de profils
(bientdt disponible)

Tragabilité grace aux marques d identification pour objets de collection

Pieces et hélices transparentes faciles a remplacer

Cage de protection

Boitier scellé a la cire (si vous lisez ceci, vous avez déja rompu le sceau de cire)

Tournevis pour remplacement des piles de la télécommande et réparation de la Tie Advanced xl1

Et quelgues surprises amusantes

ARRIVE BIENTAT

Une application compagnon pour smartphone a venir. Restez postée sur
wwu . propelsw.com



£QUIPEMENT pu PILOTE

Feux avant

Synchronisation Bluetooth pour
future intégration d application

Marche/Arrét du capteur de
pression barométrique

Eclairages LED

Calibration du

Batterie

Démarrage/RAtterrissage

automatique

Verrou de batterie

Point d attache du tour de cou

(laniére non comprise)

¥ Hélices

Emetteur infrarouge

Changement de vitesse

Rotation (dans le sens contraire
des aiguilles d une montre)

Récepteur infrarouge

Levier de commande gauche

guroscope

Poignée

Marche/Arrét des LED

Haut-parleur:

Prise jack pour
casque audio

Marche/Arrét de la
télécommande

Couvercle fermoir
des piles

Support a tirette
pour téléphone

Vue déetaillée

Tir d armes A
e du support de

dir téléphone
Rotation (dans le : s
sens des aiguilles
d une montre) S

Levier de commande droit
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STATISTIGQUES DU VYeEHICULE

@f‘l £ HPFEEDER BIKE™ ]

|@| TIE ADVAMCED Xi™ ]

T-065 H-WIMNG™

€

Fas

ik
i+

MOTEUR

Aratech a technologie
repulsorlift, qualité
standard militaire

VITESSE TERRESTRE
568 km/h
STRUCTURE
Durasteel renforce
OPERATEURS
1 pilote
ARMES

Un canon-blaster Ax-28

REACTEUR

SFS I-s3a a ionisation
solaire

MOTEURS

SFS P-s5.6 jumeaux a
ions

VITESSE
ATMOSPHERIQUE

1288 km/h
STRUCTURE SPATIALE
Durasteel renforce
EQUIPAGE
1 pilote
ARMES

Deux canons laser
L=sE)4E]

REACTEUR

Réserves énergétiques
Novaldex B4-2 a
cellule cruogénique

MOTEURS

Quatre moteurs de
poussée fusiaux 4L4

VITESSE
ATMOSPHERIQUE
1858 kn/h

STRUCTURE SPATIALE
Alliage de titane

EQUIPAGE

1 pilote, 1 droide
astromécano

ARMES

Quatre canons laser
Taim et Bak KXS

<= OUVYRIR LA PAGE - TOP SECRET

3

NE JETEZ PAS LES
BOiTES.”.”.”

RETIREZ LA TIE ADVANCED X1
DE SON BOXTIER

Retirez avec précaution le couvercle de la boite et

la vitre en acrylique de 1 emballage, puis placez-les
en lieu sOr. Pour détacher le drome du support, tirez
doucement sur son corps et détachez les moteurs des
eillets en caoutchouc. Séparez lentement le drone de la
surface du support, en veillant a ne pas forcer.

Important : & des fins d emballage et de présentation,
les hélices ne sont pas pré-installées sur le drone.
Vous devrez suivre les instructions d installation des
hélices en page 18.

FONCTIONS DE LA BOiTE PRESENTOIR

Lors du retrait du couvercle, la boite présentoir
s éclaire et émet de la musique.

A noter : chague fois que vous replacez puis ouvrez le
couvercle de la boite, une nouvelle plage musicale sera
Jjouée.

Pour recharger la boite présentoir, otez tout d abord
la protection en acryligue. Vous accédez ainsi au port
de charge du présentoir situé a | arriere du dispositif
d exposition. Utilisez le cable USB et 1 adaptateur
mural. Lorsque la boite est en train de charger, les
bruitages et les éclairages sont coupés. Lorsque la
batterie est totalement chargée, les éclairages de la
boite se remettent en marche. Vous pouvez désormais
replacer la protection en acrylique sur votre boite
présentoir.

Si vous n étes pas certain gue la batterie soit en
train de charger, retirez le cable de charge apres
quelqgues minutes de charge : le présentoir devrait

s éclairer. En conditions normales, une charge compléete
du présentoir prend environ 48 & 68 minutes.

A noter : veillez & débrancher le cable de charge
lorsque la boite est totalement chargée, afin de
préserver la batterie.

Lorsque la batterie est faible, les éclairages du
présentoir clignotent.

Lo



UTILISEZ DES PILES
ALCALINES OU RECHARGE-
ABLES DE 1:35 V.

NMOTES
1 -Dévisser et retirer
2 -4 piles AR

3 -Replacer le couvercle

TOUTES LES LED DE
LA TeELECOMMANDE
DEVRAIENT CLIGNOTER

n

INSTALLATION DES PILES DE LA
TeELECOMMANDE

1. A1 arriére de la télécommande, dévissez et
retirez le couvercle des piles.

- Un tournevis est dissimulé dans le bras

droit de la télécommande.

2. Installez 4 piles alcalines AR (de préférence

des piles rechargeables 1,5 V) dans la
télécommande.

- Veillez a orienter correctement les piles!
3. Replacez le couvercle des piles et
revissez-le.

4. Replacez le tournevis sur le cdté de la
télécommande.

5. Retournez la télécommande et appuuez 2
secondes sur le bouton

de mise en marche, puis vérifiez que les LED
clignotent.




INSTALLATION DE LA BATTERIE DE LA TIE ADVAMCED X1

1. Lors de votre premiére installation, faites glisser le fermoir en position ouverte (comme
montré sur 1 illustration) pour déverrouiller la batterie. Otez ensuite le couvercle de
batterie fourni dans | emballage (ce couvercle présente un intérét esthétique et n a qu une
fonction de présentation).

2. Faites glisser la batterie totalement chargée dans le compartiment a batteries du drone
(voir schéma).

3. Poussez la batterie et veillez a ce gu elle soit correctement installée, comme montré

ci-dessous. Les LED du drone s illuminent et commencent & clignoter lorsque la batterie est
correctement branchée.

4. Repoussez le fermoir pour verrouiller la batterie.

INSEREZ TOUT D ABORD LE NEZ DE
LA BATTERIE EN L INCLINANT VERS
L AVANT, PUIS POUSSEZ L ARRIERE
DE LR BATTERIE VERS LE BRS

FAITES GLISSER

POUR VERROUILLER/
DEVERROUILLER LA
2% BATTERIE

A NOTER : Le drone ne dispose pas
de bouton marche/arrét,

et se met automatiquement en marche
lors du branchement de la batterie
Li-Po. Pour 1 arréter, il suffit de
déverrouiller la batterie puis de
la retirer.




£ {
CHARGE DE LA BATTERIE R noter : un voyant rouge -\
LI-PO OU DOROME s allume sur | adaptateur de
charge lorsgu il est branché, et

1. Insérez la rallonge de prise un voyant rouge clignote lorsque
murale dans 1 adaptateur mural la batterie est en charge.

prévu a cet effet,en fonction du

pays ol vous vous trouvez (voir

illustration A).

2. Connectez ensuite le cordon de
charge USB a 1 adaptateur mural et
au chargeur.

3. Lorsque la batterie du drone est chargée a 98 7, BATTERIE
1 indicateur de charge lumineux devient bleu.

ROUGE CONTINU -> Branché

ROUGE CLIGNOTANT -> Charge en
cours

I1lustration A

4. Lorsque la batterie du drone est totalement
chargée, | indicateur lumineux de charge devient
vert.

VERT BLEU
Totalement Chargée a 98 %
chargée

5. Le temps de charge moyen est d environ 38 minutes
pour atteindre 98 %, et de 18 minutes supplémentaires
pour gue la charge soit compléete. Nous conseillons de
voler avec une batterie chargée a 98 %. Une batterie
chargée a 90 7% permet d utiliser votre drone pendant

6 a B minutes en fonction de 1 environnement et de la
vigueur des maneuvres. Ne laissez jamais des batteries
Li-Po en charge pendant de longues périodes.




INSTALLATION ET REMPLACEMENT
DES HeELICES A

Le susteme d hélices de votre Tie RAdvanced x1

est un dispositif de précision susceptible de
nécessiter de temps a autre des réparations ou un
remplacement pour un fonctionnement de vol optimal.
Des atterrissages violents consécutifs a des vols
aériens a haute vitesse peuvent endommager vos
hélices.

1. Le véhicule dispose de guatre hélices : deux
hélices R et deux hélices B.

2. Lors de 1 installation des hélices, veillez a
installer les hélices A sur les moteurs A et les
hélices B sur les moteurs B (voir schéma a droite).

3. Pour remplacer 1 hélice, utilisez votre outil
multifonction pour &ter doucement 1 hélice cassée
et fixez la nouvelle hélice adaptée en appuuant
fermement.

Outil multifonction : B

L outil multifonction sert a installer et & retirer les hélices du drone.

1. 1. Pour retirer 1 hélice, insérez le c6té fin de 1 outil multifonction entre le
support du moteur et 1| hélice, puis poussez | hélice vers le haut.

2. Pour installer 1 hélice, utilisez le codté opposé de | outil multifonction afin
de pousser 1 hélice vers le bas. Vous sentirez une certaine pression avant gue

1 hélice ne s installe. L hélice est en position correcte quand la base de son
axe est installée légerement sous le trou du moteur. Vérifiez toujours que

1 hélice tourne librement.

10
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MARCHEAARRET PAR
PRESSION DE =2
SECONDES

A ce moment-1a, vous choisirez
peut-étre d écouter la
plage musicale d ouverture

Jjouée a la mise en marche de

votre télécommande, tout en
continuant la lecture de ce

manuel .

TOUTES LES LUMIERES
CLIGNOTENT EN ROUGE

\

AVERTISSEMENT !

N utilisez pas votre drone par mauvais temps!

R 5 2

Important! Lorsque vous sunchronisez votre drone
avec la télécommande, assurez-vous toujours que le
drone se trouve sur une surface plate horizontale.
Cela permet une calibration correcte du gyroscope a
b axes. Votre drone utilise un systeme de sélection
automatique de canal a 2,4 GHz grace auquel jusqu a
12 appareils peuvent voler cote a cote sans
interférence dans la méme zone télécommandée.

MARCHEAARRET DE LA TELECOMMANDE

Maintenez le bouton enfoncé pendant 2 secondes pour
mettre en marche la télécommande qui émet alors une
légere vibration. Toutes les LED (de vie et de vitesse)
émettent des clignotements rouges jusqu a ce que la
télécommande soit sunchronisée avec le drone. Maintenez
le bouton enfoncé pendant 2 secondes pour éteindre la
télécommande. Le moteur de vibration tourne et toutes les
LED émettent des clignotements rouges pendant 3 secondes.

SYNCHRONISATION AVEC LA TIE
ADVANCED X1:POUR JOUER EN SOLOD

Poussez le levier de contréle a fond vers le haut
Jjusqu a ce que vous entendiez 1 bip, puis poussez
le levier a fond vers le bas.2 bips signalent la
synchronisation de la télécommande. Lorsque la
synchronisation est terminée, les LED autour du
bouton de mise en marche s allument pour indiguer
la vitesse sélectionnée. Vous

souhaiterez peut-étre écouter la plage musicale

A ce moment-1la,

d ouverture jouée apreés la mise en marche de

votre télécommande tout en continuant votre
lecture.

11



HMODE MUSIQUE

Le mode musique vous permet d ajuster le volume
de votre haut-parleur ou de votre casque audio,
ou de choisir une musique d ambiance. Pour
enclencher le mode musique, maintenez appuués

le bouton (2) et le bouton (4) pendant deux
secondes. Les LED de vie émettent une lumiere
bleue. Appuyez a nouveau sur les deux boutons
pendant deux secondes pour sortir du mode
musique. Si aucune pression n est exercée sur un
bouton pendant cing secondes en mode musique, la
télécommande sortira automatiquement de ce mode.

Aucun bouton ne fonctionnera en mode musique
a 1 exception des 4 boutons en surface de la
télécommande (boutons 1, 2, 3 et 4). ENTREZ DANS LE MODE MUSIQUE

1. Changement de plage musicale : Appuyez une

fois pour changer la plage (jusqu a six fois).

Appuuez a nouveau pour lire les plages de maniere L ]
aléatoire (confirmation par le son de lecture J_J J r) J_j,]
aléatoire de toutes les plages). RAppuyez a o 1 d
nouveau pour éteindre la musique mais conserver A X
les effets sonores (confirmation par le son Plage %@C%UWE Arret Arret
d arrét de la musique). Appuuez a nouveau pour 17 = a0 e IMUSRANE SO0
éteindre tous les sons (confirmation par le son

d arrét de tous les sons). Appuyez a nouveau pour  -yaNGEMENT DE

recommencer depuis le début. HRUSSE DU

ZLACE L b (3) VOLUME
2. Modification du volume : Pour modifier le
volume, activez tout d abord le mode musigue,
puis appuuez sur le bouton (3) pour augmenter le
volume ou sur le bouton (4) pour le diminuer. (
(voir schéma) )

BAISSE DU
(q) VOLUME

()

Bandes-son de la Tie Advanced x1:

TITRE : «LA MARCHE IMPERIALE » TITRE : « LE CHAMP D’ASTEROIDES» -.

FILM : STAR WARS : 'EMPIRE CONTRE-  FILM : STAR WARS : LE RETOUR DU i

ATTAQUE JEDI 1 o
; . TITRE : «LA SALLE DU TRONE DE (== 1./ \‘H. o ]

TITRE : «LA MORT DE BEN ET VATTAQUE [ pyippontd | F e |

DES CHASSEURS TIE» FILM : STAR WARS : LE RETOUR DU
FILM : STAR WARS : UN NOUVEL ESPOIR  gEDI

TITRE : «ATTAQUE IMPERIALE » TITRE : «LES ETOILES ATTENDENT »
FILM : STAR WARS : UN NOUVEL ESPOIR COMPOSITEUR : DAVID PELLICCIARO o B

12



Sovmnevis )
Ce tournevis pratique se fixe a votre
télécommande et peut servir a dévisser le
couvercle de la batterie ou a serrer la vis du
support de téléphone. Il peut aussi servir a
retirer des pieces du drone si des réparations
s averent nécessaires.

HAUT-PARLEUR

Le haut-parleur de la télécommande joue tous les
sons, y compris la musique, les explosions et
autres.

PRISE JACK POUR CASQUE AUDIOD

La prise jack pour casque audio de la
télécommande fonctionne de la méme maniére que le
haut-parleur, mais uniquement lorsgqu un casque
est branché. Lorsqu un casgue est connecté, le
haut-parleur du ontréleur se coupe et les sons
sont dirigés vers le casque audio. Quand le
casque est débranché, les sons sont a nouveau
émis par le haut-parleur.

POINT D'ATTACHE DU TOUR DE COU

A utiliser avec une laniére qui, placée autour du
cou, aidera a tenir la télécommande.
(Laniere non comprise)

CALIBRAGE

Si, aprés un atterrissage violent ou une collision,
votre drone se met & dériver dans une certaine
direction, il faut le faire atterrir et re-calibrer le
gyroscope. Moteurs a | arrét, posez le drone sur une
surface plate horizontale et appuyez sur le bouton
pendant 2 secondes pour calibrer le gyroscope.

13



MARCHE/ARRET DU CAPTEUR DE PRESSION
BARDMETRIBUE (MARCHE/ARRET DU REPULSORLIFT)

Le capteur de pression barométrique maintient
votre drone & une certaine altitude, en simulant
1 effet anti-gravité d un moteur repulsorlift.
Vous pouvez ainsi régler votre altitude

graduellement pendant le vol.

Poussez le levier vers le haut ou vers le bas
puis relachez-le : votre drone se maintient a
la nouvelle altitude. Lorsque le capteur de
pression barométrique est activé, votre drone
peut effectuer un démarrage automatique, mais
votre angle d inclinaison est limité et cela
rend 1 appareil moins agile pour effectuer des
cascades.

SUPPDRT DE TeELPHOME

Pour utiliser le support de téléphone, tirez sur
la tirette située sur le coté arriere supérieur
du contrdleur et dépliez le support jusgu a
entendre un clic.

Faites sortir 1 extrémité et placez-y votre
téléphone.Le support se refermera sur votre
téléphone gréace a la pression du ressort. Vous
pouvez régler 1 angle de votre téléphone et

le verrouiller en serrant la vis a la base du
support de téléphone gréace au tournevis situé sur

le coté de la télécommande.

14



7
APPRENTISSAGE DU YOL C(WMODE-TJ -\

S il s agit de votre premier vol, veuillez lire
les instructions qui suivent. Si vous étes un
pilote expérimenté, vous pouvez passer a la
partie suivante.

Le Mode-T est un mode de vol spécial destiné a
aider les pilotes débutants & se familiariser
avec les commandes de vol de base dans un
environnement sécurisé. Pour évoluer en Mode-T,
vous devez d abord activer les repulsorlifts sur
la télécommande (voir repulsorlifts page 14).

En Mode-T, votre Tie RAdvanced x1 vous aidera a Rayon de 38 métres
apprendre a piloter en évoluant a une vitesse
lente contrdlée avec une stabilité accrue. Le
Mode-T vous permet de vous familiariser avec les
différentes fonctions des leviers de commande
avant de passer a des vitesses de vol normales.

o S
PLAFOND ET SOL INVISIBLES: L ’_\\5 PR e
iy o . '.I
Lorsgue vous volez vers le haut en Mode-T, votre éi—“'ﬂ { | t::::s !

altitude est automatiguement limitée par un | : = !

plafond invisible a environ 2 métres de hauteur. \'“—“‘;;-~:;:;”;:L:"fa_~___i
En plus de ce plafond, un sol invisible empéche |i ] 1
également votre drone de toucher le sol, créant + !

ainsi une zone de vol sécurisée. Pour faire
atterrir votre drone en Mode-T, il vous faut
activer la séquence d atterrissage auto (voir
atterrissage auto page 28).

Pour enclencher le Mode-T, appuyez sur le bouton
de changement de vitesse pendant 3 secondes.
Lorsque toutes les lumiéres entourant le bouton
de mise en marche deviennent bleues, cela indigue
que vous étes en Mode-T. Pour sortir du Mode-T,
appuyez simplement & nouveau sur le bouton de
contrdle de vitesse : un bip est émis et les
indicateurs de vitesse LED autour du bouton de

mise en marche redeviennent rouges. @

15




schéma c

CAGE PROTECTRICE

Nous conseillons fortement aux pilotes débutants
d utiliser la cage protectrice. Veillez a
installer votre cage protectrice avant le vol.
Cette cage protege les hélices et | extérieur du
drone lors de collisions avec des murs et autres

objets.
INSTALLATION DE LA CAGE:

Pour installer la cage, placez-y le drone en
veillant a ce gque la barre centrale soit orientée
de 1 avant vers | arriere (et non latéralement)
et en faisant glisser les 4 connecteurs en
plastique en forme de C sur tous les bras

du moteur (voir schéma a). Attachez ensuite
fermement la cage en pingant les 4 connecteurs
en forme de C avec votre pouce et votre index
Jjusqu a ressentir un petit déclic indiquant que
le connecteur est verrouillé dans le bras du
moteur (voir schéma b).

A noter : Veillez & ce que les connecteurs en
forme de C de la cage soient installés le plus
haut possible (voir schéma c).

schéma a

16
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POUR JOUER Aa PLUSIEURS

Avant de commencer, veillez a ce que tous les
véhicules et les télécommandes soient éteints.
Assurez-vous de 1 absence de tout autre appareil
de 2,4 GHz dans la zone.

Tous les joueurs doivent sunchroniser
individuellement leur véhicule 1 un apres 1 autre m
afin d éviter les interférences. Suivez les étapes
page 11 («SYNCHRONISATION AVEC LA TIE ADVANCED

X1 : POUR JOUER EN SOLO»), en veillant a rester
éloigné des autres et en évitant gque d autres
Jjoueurs synchronisent leur appareil au méme
moment.

Lorsgu un joueur a sunchronisé son véhicule,

celui-ci doit rester en marche jusqu a ce que tous m m

les joueurs aient fini de suynchroniser le leur.

LES LED ROUGES
cessent de clignoter apres
synchronisation avec le
véhicule.

En cas d erreur ou d interférence, tous les
Jjoueurs doivent éteindre leurs contrdéleurs
et leurs véhicules pendant 68 secondes puis
recommencer le processus.again.

LISTE DE VERIFICATION

Vérifiez que la télécommande dispose de 4 piles 4 pilos AR
AR et que la batterie du drone est totalement D Blats
chargée. D Appareils en marche

Veillez a ce que votre drone et votre N SR

télécommande soient tous deux en marche. D Pas de cours d eau

Evoluez dans un grand espace, disposant d un Temps ‘favoreble

rayon d au moins 38 metres.

Vérifiez | absence d obstacle ou de cours d eau
dans les environs. Avant le décollage, posez

votre drone sur une surface propre, plane et hor- RAYON DE
izontale. 30 METRES

NE FRITES PAS VOLER VOTRE DRONE EN CAS DE PLUIE,

DE CHUTE DE NEIGE OU DE VENT FORT. @

| g




Voici

familieres, passez au niveau suivant.
p—

r- 2
i ) et T,
i L | o i .-r.
N . 3

Déplacez 1 accélérateur vers le haut pour

augmenter la vitesse des moteurs : la Tie
Advanced x1 s éleve. ‘h\
. et i

::
Déplacez le levier d accélération vers
la gauche : la Tie Advanced x1 tourne
vers la gauche.

n - -
L} T L
. . =
| . ¥
Déplacez le levier de contréle de
direction vers le haut : la Tie
Advanced x1 avance.
;z_.-' T __\ I.l . ‘I
B .I
L
b =

Déplacez le levier de contréle de
direction vers la gauche : la Tie

Advanced x1 s incline vers la gauche.

vers la droite :

CONTRALE DU VYOL

les fonctions de vol basiques de votre drone. Lorsque vous apprenez a
piloter, mieux vaut commencer dans un grand espace, tout du moins jusqu a ce que
vous maltrisiez les fondamentaux.lLorsque vous maitriserez bien votre drone, vous
pourrez vous attaquer a des maneuvres plus avancées.

C est en s entrainant que 1 on progresse! Lorsgue ces étapes vous seront

Déplacez 1 accélérateur vers le bas pour
diminuer la vitesse des moteurs : la Tie
Advanced x1 descend.

=, L] [

Déplacez le levier d accélération vers la
droite : la Tie RAdvanced x1 tourne vers
la droite.

Déplacez le levier de contréle de
direction vers le bas : la Tie Advanced
%1 recule.

| -

Déplacez le levier de contréle de direction
la Tie Advanced x1 s incline
vers la droite.
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7
ASTUCES DE PILOTAGE

Faites voler votre drone dans un grand espace. Cet espace doit dans 1

disposer d un rayon d au moins 3@

Si vous pilotez un drone en compagnie d autres personnes,

idéal
metres.

assurez-vous que les

spectateurs se trouvent derriere vous.

Pour de meilleures performances,
totale de vent; en effet, le vent

ECLAIRAGES DE NAVIGATION
7 LED BLANCHES

HUHHT/H

__ ECLAIRAGES ARRIERE

LED rouces
ARRIERE
7\ VNN
f; wﬂf, - njﬁfff LN
o o HC
.“""J-\—'—T I x::;“‘-:__:f T ,I__\_,__-'-".I

U o

Sélection de la vitesse

117}

il est recommandé d utiliser le drone en 1 absence
peut affecter fortement les performances de vol.

RECOMNAISSANCE DE L'AVANT
ET DE L'ARRI=RE DU DRONE

Méme s il possede quatre hélices, votre drone a
néanmoins une direction avant et une direction
arriere.

Les éclairages de navigation a LED blanches
permettent d identifier aisément 1 avant du
drone. L arriére du drone est facilement
reconnaissable grace aux éclairages a LED rouges.

A NOTER : L avant du drone présente des LED
blanches.L arriére présente des LED rouges.

BOUTON DE SELECTION DE WITESSE

Votre drone a 3 réglages de vitesse : SLOW
(LENTE),MEDIUM (MOYENNE) et HIGH (ELEVEE).
L appareil est réglé par défaut sur SLOW.

Changez de vitesse en utilisant le bouton de
sélection de vitesse.Choisissez votre vitesse en

fonction de votre habileté de pilote.

Le bouton de sélection de vitesse est
situé sur le coté supérieur gauche de la
télécommande.
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1 BIP

1 seconde

2 BIP

4 secondes

marche/arrét
LED blanches

marche/arret
armes auxilia-
ires

CHANGEMENT DE VITESSE

Lorsque la télécommande est mise en marche,
elle démarre toujours en Mode Vitesse 1. Si

la télécommande était en Mode Vitesse 3 avant
1 arrét, elle reviendra en Mode Vitesse 1 a sa
remise en marche. Appuuez sur le bouton pour
changer de vitesse entre les Modes 1-3.

Si vous étes en Mode Vitesse 3 et appuyez sur le
bouton, vous reviendrez au Mode Vitesse 1.

La vitesse de vol est indiquée par les LED qui
entourent le bouton de mise en marche de la
télécommande.

ROUGE - Sunchronisé avec le véhicule

MARCHEAARRET DES ARMES LED
ET AUXILIAIRES

Appuyez sur le bouton pendant 1 seconde (1 bip
est émis) pour mettre en marche ou arréter les
LED blanches qui éclairent votre drone. (Les LED

rouges a | arriere de votre vaisseau resteront
allumées.)

Appuyez sur le bouton pendant 4 secondes (2 bips
sont émis) pour mettre en marche et arréter les
armes auxiliaires de votre véhicule. Veuillez
noter que lorsque les armes auxiliaires sont
activées, 1 émetteur-récepteur infrarouge est
désactivé, et inversement.

ARRET D' URGEMCE

Poussez simultanément les leviers de gauche

et de droite vers le bas et 1 intérieur pour
activer 1 arrét d urgence. Cette maneuvre coupe

1 alimentation des moteurs et entraine une chute
au sol du véhicule. N utilisez cette manipulation
gu en cas d urgence, car le véhicule peut étre
endommagé par sa chute.




o )
DEMARRAGE AUTOMATIQUE ET ATTERRISSAGE AUTOMATIQUE

Lorsque les repulsorlifts sont activés, appuyez une fois sur le bouton guand vous
étes au sol pour démarrer automatiquement. Lorsque vous étes en vol, appuuez
pendant 2 secondes sur le bouton pour atterrir automatiquement.

DEMARRAGE AUTOMATIQUE

Le démarrage automatique ne fonctionne gue lorsque le capteur de pression
barométrique est activé.

Si le capteur de pression barométrique est activé, le démarrage automatique ne
fonctionnera que si le levier gauche est en position centrale.

Le levier de commande droit fonctionne normalement pendant la séguence de démarrage
automatique, vous permettant ainsi de contrdler la direction de votre décollage.

Aprés pression sur le bouton de démarrage automatique, les moteurs sont activés et
le drone décolle et plane a une hauteur d environ 2 méetres.

Si le levier gauche est poussé vers le haut ou vers le bas, le démarrage
automatique est annulé et les commandes normales fonctionnent & nouveau.

ATTERRISSAGE AUTOMATIQUE

Lorsque vous étes en vol, appuuez pendant
2 secondes sur le bouton pour atterrir
automatiquement.

Lorsque le mode d atterrissage automatique est
enclenché, il prend le dessus sur les leviers de
commande, sauf si le levier gauche est déplacé
vers le haut ou vers le bas pendant | exécution
de | atterrissage auto. Le levier de commande
droit fonctionne normalement pendant la séquence
d atterrissage auto, vous permettant ainsi de
contrdler la direction de votre descente.

Si le capteur de pression barométrique est éteint
(pour un décollage manuel), le levier gauche doit
étre déplacé a fond vers le bas avant que les
hélices ne se déverrouillent et vous permettent

de contrdler manuellement 1 accélérateur. @
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ROTATIONM HORAIRE [A)

Appuuez sur le bouton de déclenche-
ment droit pendant le vol : votre
drone effectue une rotation & 368

° dans le sens des aiguilles d une
montre tout en continuant son mou-
vement en cours. Si le drone vole
vers 1 avant, il continue d avancer
tout en effectuant un tonneau, et
se comporte de maniere identique
quelle que soit la direction de son

1 v mouvement.
/’ r’\\ ! #/’;‘w\ b
(L__F. A *. ROTATION ANTI-HORAIRE [BY
' ' |
| Appuuez sur le bouton de déclenchement gauche
00 [ pendant le vol : votre drone effectue une rota-
TT "'--__.-.a- '_,'...._.-—"" T ] % f. t X i
LJ ] LJ tion & 3608 dans le sens contraire aux aiguilles
d une montre, tout en poursuivant sa trajectoire.

Rotation horaire (R)

TIR D' ARMES [CX

;/#ff{Q\ //’q“ “\ Votre drone est livré avec des émetteurs et des

/ Yo récepteurs de combat infrarouge, ainsi qu avec
| | t des récepteurs laser. Vous ne pouvez utiliser

qu un seul tuype d arme a la fois, ce qui signifie

a"

b -

= P e — gue vous pouvez combattre soit avec des armes
g — _H' . . . . .

] ir’“" 1] infrarouge, soit avec des armes auxiliaires.

LJ LJ Appuyez sur le bouton pour déclencher 1 arme.

Relachez et appuyez a nouveau pour tirer une

Rotation anti-horaire (B) .
seconde fois.

=t e, Le bouton des armes active soit les armes LED

;/fff\ﬁx\ ki ’,// "“K ™. infrarouge, soit les armes auxiliaires, en
/ N = \ % fonction du systeme d armes équipé. Si les
| é—“'} { 1 [ armes auxiliaires sont activées, 1 émetteur et
| b A | le récepteur LED infrarouge sont désactivés.
~m 7T e YUY .1 =" 5i ] émetteur LED infrarouge est activé, les
TS Tf?-_- | récepteurs laser sont désactivés.
LJ LJ Lors des tirs d armes, un son est émis par le

Tl e ) hau#—par!eur de la té{écommande (ou par un casque
audio s il est branché).

=22



o )

Lorsque vous combattez avec votre véhicule, mieux vaut évoluer a 1 extérieur dans un
espace ouvert d environ 668 a 188 metres, dans un champ dégagé dépourvu d obstacles comme
des arbres, des maisons, un plan d eau ou des lignes électriques. Lorsque vous combattez
a 1 intérieur, il est recommandé de le faire dans un endroit ouvert de trés grande taille
comme un gymnase ou un centre sportif disposant de hauts plafonds et dépourvu d obstacle.

cCoMBAT IR

Lors de combats infrarouge, les émetteurs infrarouge a 1 avant du drone émettent un signal et
le récepteur infrarouge sous le drone enregistre qu un coup a été porté.

Le combat infrarouge est relativement facile car le signal envoué est large et le récepteur
est orienté vers le bas sous le drone. Si vous visez vers un point guelconque situé sous votre
drone cible depuis une portée inférieure a 2-3 metres, vous toucherez probablement votre cible.

Voici un certain nombre de points a
retenir sur le combat infrarouge : EMETTELRS 'h%
La luniére du soleil réduit AN
fortement la portée d un signal 78 IR b
infrarouge. Si vous combattez de S|
jour a 1 extérieur, vous devrez
étre particulierement preés de votre
adversaire pour lui porter un coup.

/-

Lors des combats infrarouge
intérieurs, les signaux peuvent
rebondir sur les murs (en
particulier s ils sont blancs). Si
vous tirez dans 1 angle adéguat,

vous pouvez parfois porter un coup \
méme sans viser directement votre ________l

adversaire. R TR _\“‘a

o
Lors des combats infrarouge, vous ne “\j
pouvez combattre aucun véhicule Star
Wars réglé en mode combat avec armes k;
auxiliaires. 4

RECEPTEUR
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LED DE VIE

Quand la télécommande est en marche, les 3 LED de - ——— e B ——
vie clignotent. Aprés synchronisation, les 3 LED
de vie émettent une lumiére rouge continue.

Réactions & un coup porté : G'O U[]U
s

Lorsque le drone est touché par un adversaire,
réagit et modifie son vol. Aucun autre coup ne

peut étre porté au drone pendant cette période. 1ER COUP
PORTE

e e —

PREMIER COUP PORTE :

Le drone poursuit sa trajectoire, mais effectue 0 U U
a deux reprises un mouvement de balancier fluide
de gauche a droite. La télécommande vibre pendant

3 secondes et émet un effet sonore unique par le 2E Coup 3E CoUup
haut-parleur. Pendant ce temps, les 3 LED de vie
clignotent et le drone ne réagit a aucun autre

coup porté par unme arme. A la fin des maneuvres,

seules 2 LED de vie restent allumées, et le W e

joueur ayant touché votre drone est averti par sa o T
télécommande de la réussite de son tir. !

DEUXIEME COUP PORTE :

Réaction similaire a celle du premier tir, mais

le mouvement est plus violent. Les 3 LED de vie

clignotent et le drone ne réagit a aucun autre ] gl
coup porté. A la fin du mouvement de balancier, r

seule 1 LED de vie reste allumée, et le joueur f i )
ayant touché votre drone est averti par sa 1 = i
télécommande de la réussite de son tir. - e -
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ATTERRISSAGE AUTO AU 3E COUP PORTE "\

Il s agit du coup final porté pendant le combat.
Lorsque vous étes touché pour la troisieme fois,
votre drone enclenche le mode d atterrissage auto
et descend en spirale.

PRISE DE CONTROLE DE LA SEQUENCE D ATTERRISSAGE

En tirant votre levier gauche d accélérateur

‘ " a fond vers le bas pendant la séguence
d atterrissage auto, vous activez le mode

&> atterrissage contrdlé par 1 utilisateur. Cette
fonction vous permet de contrdler votre direction
lors de la chute.

Elle peut servir a éviter un obstacle.

/. AR EN MODE AVANCE (REPULSORLIFT DESACTIVE)

Lors de la descente, toutes les commandes

; demeurent actives sauf | accélérateur, ce qui
i vous permet de vous déplacer librement et de
créer votre propre fagon d atterrir.

REINITIALISATION DU JEU

Lors d un atterrissage auto consécutif & un 3e tir, vous n avez pas acces a

1 accélérateur pendant la descente et | arrét de votre drone. Pendant ce temps,
les 3 LED de vie clignotent et le véhicule ne réagit & aucun autre coup porté par
une arme.

Toutes les commandes de vol redeviennent normales aprés un délai de 18 secondes.
Trois nouvelles LED de vie s allument sur votre télécommande, indiquant ainsi que
vous pouvez reprendre le combat.

&)
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@ NOTES |

L) NE p 4WI£@E4 ! o o
2
Sk SUDVe !

NOMME PAR KEFERENCE A4 ADAR TALLON, LE RENEGAT DE L 'EMPIRE QUI APPOR—
TH COURAGEUSEMENT SON ATDE 4 L 4LLI4MC£, LE TONNEAU DE TALLON EST UNE
TECHNIGUE 2 DELICATE KEALISEE LOKSGU é/A/ PILOTE ENNEMI S 4PPFOC>¢£ RAP—
IDEMENT PAR L 4((13([

ST LE PILOTE STHBILISE SON CHASSEUR ET REMONTE TOUT N S ‘ELOTGNANT
EN TONNEAU DE LA DIRECTION DU VIKAGE, IL PEUT SE REPLACER DERKIERE
L ENNEMI SANS SE FAIRE DISTANCER OU PRENDKE DE VITESSE.
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:\_?"_: :r : - =,
: L3y

CoureZ VOTXE ACCELERATEUR ET PASSEZ S0US /.%/.TZ’U/D{ D‘Z/A/ ENNEMZI

LANCE 4 VOTKE POURSUTTE. PROTEGEZ LA PARTIE INFERIEURE VULNERABLE
e vorwe TIE ADVANCED Xi TOLT £ Vous METTANT EN POSITION

> arTAGUE!
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7
AVERTISSEMENT POUR CHASSEUR TIE X1 PERFECTIONNE -‘\

Votre Chasseur TIE X1 Perfectionné est congu pour
une utilisation INTERIEURE et EXTERIEURE. Les
hélices du Chasseur TIE X1 Perfectionné tournent a
grande vitesse et peuvent blesser 1 utilisateur, les
spectateurs et les animaux.

Restez a distance du drone afin de réduire le risque
de croiser sa trajectoire de vol. Avertissez les
spectateurs gue vous allez faire voler votre drone
afin qu ils surveillent sa position. Avant le vol,
vérifiez que les hélices du drone sont correctement
fixées.

AVERTISSEMENT !

Risque de suffocation/coupure : petites pieces/pales

d hélices

coupantes.

N approchez pas les mains, les cheveux et les

vétements amples de

1 hélice lorsque le bouton de mise en marche est en

position ON.

Arrétez 1 alimentation de la télécommande et du

drone lorsque vous ne vous en servez pas.

Le chargeur compris est congu spécifiguement pour la

batterie Li-Po de votre Chasseur TIE X1 Perfectionné
Ne 1 utilisez pas pour charger une autre batterie.

Pour des performances maximales, des piles 1,5 V

alcalines neuves ou rechargeables sont recommandées.
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AVYERTISSEMENTS CONCERMANT LA BATTERIE

Ce drone utilise une batterie Li-Po rechargeable. Si la batterie ne parvient plus a
rester chargée, jetez-la de maniere appropriée selon la réglementation locale.

Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) and rechargeable batteries (Nickel Metal
Hydride) .

La télécommande nécessite 4 piles AR (non incluses). Veuillez lire 1 avertissement de
sécurité important ci-dessous.

Ne mélangez pas des piles alcalines, standard (carbone-zinc) et rechargeables (Nickel
Métal Hybride).

Ne mélangez pas des piles neuves et usagées.
Les piles non rechargeables ne doivent pas étre rechargées.

Les piles rechargeables doivent étre retirées du produit avant d étre chargées (si
cela est possible).

Les piles rechargeables ne doivent étre chargées que sous la surveillance d un
adulte.

Les piles en fin de vie doivent étre retirées immédiatement et recuclées ou jetées de
maniére appropriée en fonction des décrets ou réglementations nationales ou locales.

Les terminaux d alimentation ne doivent pas étre court-circuités.
N utilisez que des piles du type recommandé ou de types équivalents.

Les piles doivent étre insérées en respectant la polarité correcte (voir le schéma
dans le livret).

Ne jetez pas les piles au feu en raison du risque de fuite ou d explosion.

ENTRETIEN ET MAINTENANCE

Retirez toujours les piles de la télécommande lorsque celle-ci n est pas utilisée pendant une
période prolongée.

Nettoyez la télécommande et le drone en les essuuant doucement avec un chiffon propre humide.

N exposez pas vos équipements a la chaleur ou a la lumiere directe du soleil.

N immergez ni la télécommande, ni le drone dans | eau. L objet peut s en trouver
irrémédiablement endommagé.

I1 est recommandé d installer ou de remplacer les piles sous la surveillance des
parents.

32



f )
AVYIS FCC PARTIE 15 C

ATTENTION : Tout changement ou modification non expressément approuvé par 1 entité responsable
de la conformité est susceptible d entrainer 1 interdiction d utiliser 1 éguipement.
A NOTER : Cet équipement a été testé et déclaré conforme aux restrictions relatives & un
appareil numérique de classe B, en vertu de la Partie 15 du Reglement de la FCC. Ces re-
strictions ont pour objectif de fournir une protection raisonnable contre les brouillages
néfastes dans une installation résidentielle. Cet égquipement génere, utilise et est suscep-
tible d émettre une énergie de fréguence radio, et peut entrainer des brouillages néfastes
affectant les communications radio en cas d installation ou d utilisation non conforme aux
instructions.
Il n existe néanmoins pas de garantie que des brouillages ne se produiront pas dans une
installation particuliere. Si 1 éguipement cause des brouillages néfastes affectant la
réception radio ou télévisée (ce gqui peut étre déterminé en arrétant 1 équipement et en le
remettant en marche), il est conseillé de tenter de corriger ces brouillages par 1 une des
mesures suivantes
Réorienter ou déplacer 1 antenne de réception.
Augmenter la séparation entre 1| éguipement et le récepteur.
Brancher 1 équipement & une prise appartenant & un autre circuit gque celui auquel le récep-
teur est branché.
Consulter le vendeur ou un technicien radio/TV expérimenté.
Cet appareil est conforme a la Partie 15 du Reglement de la FCC. L exploitation est autorisée
aux deux conditions suivantes
(1) 1 appareil ne doit pas produire de brouillage néfaste, et
(2) 1 utilisateur de 1 appareil doit accepter tout brouillage radicélectrique subi, méme si le
brouillage est susceptible d en compromettre le fonctionnement.

WEE Yonergesi ve Urinin Atilmas:

Bu cihaz, kullanim omrl sona erdiginde herhangi bir A AVERT'SSEMENT!
ev atig1 gibi ¢ope atilmamalidir. Ya tedarikgiuye geri RISQUE DE SUFFOCATION - Piéces
|

gonderilmeli ya da elektronik aletlerin geridnisim de petite dimension. Ne convient
igin toplanildig: merkeze gtnderilmelidir. pas aux enfants de moins de 3 ans.

Internal/Supplied Batteries

Conforme aux normes de sécurité
Bataryada bulunan bu sembol bataryanin ayr: olarak
I toplanmas: gerektiginin gdstergesidir. Bu bataruya de RED 2814/53/EU, FCC.
cihazdan ayri bir yerde ve bu tilr bataryalar igin
ayrilmis olan toplama merkezine génderilmelidir.

Fabriqué en Chine

©820817 Rooftop Brands™ Tous droits réservés

wwu . propelsw.com @
.
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JOURNAL DE BORD DU PILOTE
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JOURNAL DE BORD DU PILOTE
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